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Timto dodatkem se upravuje §kolni vzdélavaci program ZS T. G. Masaryka Ivangice od 1. 9. 2022
takto:

V casti Ucebni osnovy se kapitola Informatika nahrazuje kapitolou nasledujiciho znéni:

Charakteristika vyucovaciho predmétu

Predmét informatika dava prostor vsem zakim porozumét tomu, jak funguje pocitac a informacni systémy.
Zabyva se automatizaci, programovanim, optimalizaci Cinnosti, reprezentaci dat v pocitaci, kédovanim a
modely popisujicimi realnou situaci nebo problém. Dava prostor pro praktické aktivni ¢innosti a tvofivé
uceni se objevovanim, spolupraci, fesenim problému, projektovou ¢innosti. Pomaha porozumét svétu kolem
nich, jehoZ nedilnou soucasti digitalni technologie jsou.

Hlavni ddraz je kladen na rozvijeni Zakova informatického mysleni s jeho slozkami abstrakce, algoritmizace
a dalSimi. Praktickou ¢innost s tvorbou jednotlivych typl dat a s aplikacemi vnimame jako prostfedek k
ziskani zkusenosti k tomu, aby Zak mohl poznavat, jak pocitac¢ funguje, jak reprezentuje data rlizného typu,
jak pracuji informacni systémy a jaké problémy informatika resi.

Skola je zamétena na informatiku a technické sméFovani rozvoje 7akd, proto jsou do vyuky také ¢astecné
zarazeny zaklady robotiky jako aplikovana oblast, propojujici informatiku a programovani s technikou,
umoznuji fesit praktické komplexni problémy, podporovat tvofivost a projektovou Cinnost a rozvijet tak
informatické mysleni.

Skola klade diraz na rozvijeni digitalni gramotnosti v ostatnich predmétech, k tomu pfispivéd informatika
svym specifickym dilem.



Organizacni a obsahové vymezeni vyucovaciho predmétu

Vyuka probiha na pocitacich ¢i noteboocich s mysi, bud' v PC ucebné, nebo v bézné ucebné s prenosnymi
notebooky, s pfipojenim k internetu. Néktera témata probihaji bez pocitace.

V fadé Cinnosti preferujeme praci Zaka ve dvojicich u jednoho pocitace, aby dochazelo k diskusi a spolupraci.
Zak nebo dvojice pracuje individualnim tempem. Vyuka je orientovana €innostné, s aktivnim zakem, ktery
objevuje, experimentuje, ovéruje své hypotézy, diskutuje, tvofi, fesSi problémy, spolupracuje, pracuje
projektové, konstruuje své poznani.

Neni kladen Zadny ddraz na pamétné uceni a reprodukci.

K realizaci vyuky slouzi béZné pocitace a pro vyuku robotiky a programovani je zakoupena sada ozobot( Evo.

Ucebni plan

Ro¢nik | Téma Hodiny
4, Ovladani digitalniho zafizeni 10
Prace ve sdileném prostredi 6
Uvod do kédovéni a Sifrovani dat a informaci 8
Zaklady robotiky (Ozobot Evo, fixy, papir) 10
5. Uvod do prace s daty 4
Uvod do modelovani pomoci grafii a schémat 8
Uvod do informacnich systémii 2
Zaklady programovani — prikazy, opakujici se vzory 6
Zaklady programovani — vlastni bloky, nahoda 8
Zaklady programovani — postavy a udalosti 6
6. Kédovani a Sifrovani dat a informaci 10
Prace s daty 10
Informacéni systémy 6
Programovani Ozobott (kresleni ¢ar, pocitac — bloky — Groven 1, 2) 8




7. Programovani — opakovani a vlastni bloky 10
Programovani — podminky, postavy a udalosti 10
Modelovani pomoci grafli a schémat 4
Pocitace 6
Programovani Ozobott - Ozoblockly (tablet — bloky — Groven 2, 3) 4

8. Programovani — vétveni, parametry a proménné 16
Hromadné zpracovani dat 18

9. Programovaci projekty 12
Digitalni technologie 16
Zavérecné projekty 6

1. stupen

4. rocnik

Ovladani digitalniho zafizeni

Tematicky celek RVP

Digitdlni technologie

Ocekavané vystupy RVP

Zakyné/2ak:

® najde a spusti aplikaci, pracuje s daty rlizného
typu

e dodrZuje bezpecnostni a jina pravidla pro praci
s digitalnimi technologiemi

Ocekavané vystupy SVP

Zakyné/2ak:

e pojmenuje jednotliva digitalni zafizeni, se
kterymi pracuje, vysvétli, k ¢emu slouzi

e edituje digitalni text, vytvori obrazek

® piehraje zvuk ¢i video

@ ulozi svoji praci do souboru, otevie soubor
® pouziva krok zpét, zoom

e iesi Ukol pouzitim schranky

e dodrZuje pravidla a pokyny pfi
digitalnim zatizenim

praci s




Zdroje
A: metodika Zaklady informatiky pro 1. stuperi ZS

(https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-1-stupen-zs)

B: ucebnice Informatika pro 1. stupen zakladni Skoly
(https://www.albatrosmedia.cz/tituly/12848534/informatika-pro-1-stupen-zakladni-skoly/)

C: Jednoduché ovladani pocitace (http://home.pf.jcu.cz/jop/)

Ucivo

Digitdlni zafizeni
Zapnuti/vypnuti zafizeni/aplikace
Ovladani mysi

Kresleni ¢ar, vybarvovani
Pouzivani ovladacl

Ovladani aplikaci (schranka, krok zpét, zoom)
Kresleni bitmapovych obrazka
Psani slov na klavesnici

Editace textu

Ukladani prace do souboru
Otevirani soubor(

Prehravani zvuku

Odkaz na ucivo ve zdrojich

: Pocitac a sit

1 kap. 2

: klikani mysi, tahani mysi

: kresleni ¢ary a vybarvovani
: ovladace

:kap. 3,5

kap. 3

: psani na kldvesnici

: kap. 5, C: doplfiovani a Uprava textu
:kap.3,5

:kap.3,5

: pfehravani zvuku

OB ITOTIOOO>

Metoda vyuky

Diskuse, prace ve skupinach, samostatna prdce, praktické ¢innosti, objevovani, experiment.

Prace ve sdileném prostredi

Tematicky celek RVP

Digitdlni technologie

Ocekavané vystupy RVP

akyné/2ak:

e najde a spusti aplikaci, pracuje s daty
rtzného typu

e propoji digitdlni zafizeni, uvede mozna
rizika, kterda s takovym propojenim
souviseji

e dodrZuje bezpecnostni a jina pravidla
pro praci s digitalnimi technologiemi

Ocekavané vystupy SVP

Zakyné/zak:

e uvede rlzné priklady vyuziti digitalnich
technologii v zaméstnani rodicl

e najde a spusti aplikaci, kterou potfebuje
k praci

e propoji digitdlni zafizeni a uvede
bezpecnostni rizika, kterd s takovym
propojenim souviseji

e pamatuje siachranisvé heslo, pfihlasi se
ke svému Uctu a odhlasi se z néj

e pfipraci s grafikou a textem pfistupuje k
datdm i na vzdalenych pocitadich a
spousti online aplikace

e rozpozna zvlastni chovani pocitace a
pfipadné pfivola pomoc dospélého

Zdroje
A: uéebnice Zaklady informatiky pro 1. stuper S

(https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-1-stupen-zs)

B: ucebnice Informatika pro 1. stupen zakladni Skoly
(https://www.albatrosmedia.cz/tituly/12848534/informatika-pro-1-stupen-zakladni-skoly/)



https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-1-stupen-zs
https://www.albatrosmedia.cz/tituly/12848534/informatika-pro-1-stupen-zakladni-skoly/
http://home.pf.jcu.cz/jop/
https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-1-stupen-zs
https://www.albatrosmedia.cz/tituly/12848534/informatika-pro-1-stupen-zakladni-skoly/

Ucivo

Vyuziti digitalnich technologii v rliznych oborech
Ergonomie, ochrana digitdlniho zatizeni a zdravi
uZivatele

Prace se soubory

Propojeni technologii, internet

Sdileni dat, cloud

Technické problémy a pfistupy k jejich reseni
UzZivatelské jméno a heslo

Osobni udaje

Odkaz na ucivo ve zdrojich
A: Vyuziti digitdlnich technologii
B: kap. 8 (Castecné)

B: kap. 6
B: kap. 7

Metoda vyuky

Diskuse, prace ve skupindch, samostatna prace, praktické ¢innosti, objevovani, experiment

Uvod do kddovani a Sifrovani dat a informaci

Tematicky celek RVP

Data, informace a modelovani

Ocekavané vystupy RVP

Zakyné/2ak:

e popiSe konkrétni situaci, urci, co k ni jiz
vi, a znazorni ji
e vycte informace z daného modelu

Ocekavané vystupy SVP

Zakyné/zak:

e sdéliinformaci obrazkem

e predd informaci zakddovanou pomoci
textu ¢i Cisel

e zakdduje/zasifruje a dekdduje/desifruje
text

e zakdduje a dekdduje
obrazek pomoci mfizky

e obrazek slozi z danych geometrickych
tvar( ¢i navazujicich usecek

jednoduchy

Zdroje
metodika Zaklady informatiky pro 1. stupef ZS

(https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-1-stupen-zs)

Ucivo
Piktogramy, emodzi
Kéd

Prenos na dalku, Sifra
Pixel, rastr, rozliseni
Tvary, skladani obrazce

Odkaz na ucivo ve zdrojich

Kdédovani informace obrazkem
Kédovani informace textem
Kédovani informace Cislem
Kdédovani a Sifrovani textu
Kdédovani rastrového obrazku
Kédovani vektorového obrazku

Metoda vyuky

Diskuse, prace ve skupindch, samostatna prace, praktické ¢innosti, objevovani, experiment



https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-1-stupen-zs

Zaklady robotiky s ozoboty

Tematicky celek RVP

Algoritmizace a programovani

Ocekavané vystupy RVP

Zakyné/zak:
e sestavuje a testuje symbolické zapisy
postupl

® popiSe jednoduchy problém, navrhne a
popise jednotlivé kroky jeho feseni

® OoVeéfi spravnost jim navrZzeného postupu
¢i programu, najde a opravi v ném
pfipadnou chybu

Ocekavané vystupy SVP

Zakyné/7ak:
e sestavi program pro robota
® oZivi robota, otestuje jeho chovani
® najde chybu v programu a opravi ji
® upravi program pro pfibuznou ulohu
® pomoci programu ovlada svételny

vystup a motor

® pomoci programu ovlada senzor
® pouziva opakovani, udalosti ke

spousténi programu

Zdroje
Ozobot Evo

Ucivo

Sestaveni programu a oZiveni robota
Ovladani svételného vystupu
Ovladani motoru

Opakovani prikaz

Ovladani pomoci senzoru

Odkaz na ucivo
http://ozobot.sandofky.cz

Vyukové metody a formy
Prace ve skupiné, objevovani, experiment, diskuse

5. rocnik

Uvod do prace s daty

Tematicky celek RVP
Informacni systémy

Ocekavané vystupy RVP

Ocekavané vystupy SVP

Zakyné/zak:

e uvede priklady dat, ktera ho obklopuji
a ktera mu mohou pomoci lépe se
rozhodnout; vyslovuje odpovédi na
zakladé dat

® provymezeny problém zaznamendva
do existujici tabulky nebo seznamu
Ciselna i neciselna data

Zakyné/zak:

pracuje s texty, obrazky a tabulkami v
ucebnich materidlech

doplni posloupnost prvki

umisti data spravné do tabulky
doplni prvky v tabulce

v posloupnosti opakujicich se prvki
nahradi chybny za spravny

Zdroje

Prace s daty (https://imysleni.cz/ucebnice/prace-s-daty-pro-5-az-7-tridu-zakladni-skoly)



https://imysleni.cz/ucebnice/prace-s-daty-pro-5-az-7-tridu-zakladni-skoly

Ucivo

Data, druhy dat

Doplniovani tabulky a datovych fad
Kritéria kontroly dat

Razeni dat v tabulce

Vizualizace dat v grafu

Odkaz na ucivo ve zdrojich

Vime, co jsou data

Evidujeme data

Kontrolujeme data

Filtrujeme, tfidime a fadime data
Porovnavame a prezentujeme data

Vyukové metody a formy

Praktické ¢innosti, experiment, samostatnd prace, prace ve dvojici, diskuse

Uvod do modelovani pomoci grafti a schémat

Tematicky celek RVP
Data, informace a modelovani

Ocekavané vystupy RVP
Zakyné/zak:
e popiSe konkrétni situaci, urci, co k ni jiz
vi, a zndzorni ji
e vycte informace z daného modelu

Ocekéavané vystupy SVP

Zakyné/zak:
e pomoci grafu zndzorni vztahy mezi
objekty

® pomoci obrazku znazorni jev
e pomoci obrazkovych modell resi
zadané problémy

Zdroje
metodika Zaklady informatiky pro 1. stupen ZS

(https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-1-stupen-zs)

Ucivo

Graf, hledani cesty
Schémata, obrazkové modely
Model

Odkaz na ucivo ve zdrojich
Grafové modely

Dalsi grafové modely

Regeni problém( pomoci model(i

Vyukové metody a formy

Diskuse, badatelské aktivity, problémova vyuka, prace ve dvojicich ¢i skupinach

Uvod do informaénich systém

Tematicky celek RVP
Informacni systémy

Ocekavané vystupy RVP
Z4kyné/7ak:
e v systémech, které ho obklopuji,
rozezna jednotlivé prvky a vztahy mezi
nimi

Ocekdavané vystupy SVP

Zakyné/7ak:
® nalezne ve svém okoli systém a urci
jeho prvky

e urdi, jak spolu prvky souvisi



https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-1-stupen-zs

Zdroje
metodika Zaklady informatiky pro 1. stuper ZS
(https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-1-stupen-zs)

Ucivo Odkaz na ucivo ve zdrojich
Systém, struktura, prvky, vztahy Systémy kolem nas

Vyukové metody a formy
Diskuse, badatelské aktivity, samostatna prace, heuristicky rozhovor

Zaklady programovani — prikazy, opakujici se vzory

Tematicky celek RVP
Algoritmizace a programovani
Ocekavané vystupy RVP Ocekavané vystupy SVP
Zakyné/7ak: Zakyné/zak:
e sestavuje a testuje symbolické zapisy e v blokové orientovaném
postupl programovacim jazyce sestavi program
e popiSe jednoduchy problém, navrhne a pro ovladani postavy
popise jednotlivé kroky jeho reseni ® v programu najde a opravi chyby
e v blokové orientovaném ® rozpozna opakujici se vzory, pouziva
programovacim jazyce sestavi opakovani, stanovi, co se bude
program; rozpozna opakujici se vzory, opakovat a kolikrat
pouziva opakovani a pfipravené ® vytvofi a pouZije novy blok
podprogramy ® upravi program pro obdobny problém
® OoVéfi spravnost jim navrzeného
postupu ¢i programu, najde a opravi v
ném pripadnou chybu

Zdroje
ucebnice Zaklady programovani ve Scratch pro 5. rocnik zakladni Skoly
(https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-programovani-ve-scratchi-pro-5-rocnik-zakladni-skoly)

Udivo Odkaz na ucivo ve zdrojich
Pfikazy a jejich spojovani Modul 1 Badani 1,2
Opakovani pfikazl Modul 1 Badani 2,3

Pohyb a razitkovani Modul 1 Badani 2,3

Ke stejnému cili vedou rizné algoritmy Modul 1 Badani 3

Vlastni bloky a jejich vytvareni Modul 1 Badani 4
Kombinace procedur Modul 1 Badani 4

Vyukové metody a formy
Samostatna prace ve dvojici, praktické ¢innosti, diskuse, objevovani, experiment, problémova
vyuka



https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-1-stupen-zs
https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-programovani-ve-scratchi-pro-5-rocnik-zakladni-skoly

Zaklady programovani — vlastni bloky, ndahoda

Tematicky celek RVP
Algoritmizace a programovani

Ocekavané vystupy RVP

Z4akyné/zak:
® sestavuje a testuje symbolické zapisy
postupl

e popiSe jednoduchy problém, navrhne a
popise jednotlivé kroky jeho Feseni

e v blokové orientovaném
programovacim jazyce sestavi
program; rozpozna opakujici se vzory,
pouziva opakovani a pfipravené
podprogramy

® Oovéfi spravnost jim navrzeného
postupu i programu, najde a opravi v
ném pripadnou chybu

Océekavané vystupy SVP
Zakyné/7ak:

e v blokové orientovaném
programovacim jazyce sestavi program
fidici chovani postavy

e v programu najde a opravi chyby

® rozpozna opakujici se vzory, pouziva
opakovani, stanovi, co se bude
opakovat a kolikrat

® rozpozna, jestli se pfikaz umisti dovnitf
opakovani, pred nebo za néj

e vytvari, pouziva a kombinuje vlastni
bloky

® precte zapis programu a vysvétli jeho
jednotlivé kroky

e rozhodne, jestli a jak Ize zapsany
program nebo postup zjednodusit

e cilené vyuziva ndhodu pfi volbé
vstupnich hodnot prikazl

Zdroje

ucebnice Zaklady programovani ve Scratch pro 5. ro¢nik zdkladni Skoly
(https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-programovani-ve-scratchi-pro-5-rocnik-zakladni-skoly)

Ucivo

Kresleni ¢ar

Pevny pocet opakovani

Ladéni, hledani chyb

Vlastni bloky a jejich vytvareni

Zména vlastnosti postavy pomoci pfikazu
Nahodné hodnoty

Cteni programd

Programovaci projekt

Odkaz na ucivo ve zdrojich
Modul 2 Badani 1,2

Modul 2 Badani 2

Modul 2 Badani 1,2,3
Modul 2 Badani 2

Modul 2 Badani 3

Modul 2 Badani 3

Modul 2 Badani 3,4

Modul 2 Badani 4

Vyukové metody a formy

vyuka

Samostatna prace ve dvojici, praktické ¢innosti, diskuse, objevovani, experiment, problémova

Zaklady programovani — postavy a udalosti

Tematicky celek RVP
Algoritmizace a programovani



https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-programovani-ve-scratchi-pro-5-rocnik-zakladni-skoly

Ocekavané vystupy RVP

Zakyné/zak:
e sestavuje a testuje symbolické zapisy
postupl

e popiSe jednoduchy problém, navrhne a
popise jednotlivé kroky jeho feseni

e v blokové orientovaném
programovacim jazyce sestavi
program; rozpozna opakujici se vzory,
pouziva opakovani a pfipravené
podprogramy

® OoVéfi spravnost jim navrzeného
postupu ¢i programu, najde a opravi v
ném pripadnou chybu

Océekavané vystupy SVP
Zakyné/7ak:

e v blokové orientovaném
programovacim jazyce sestavi program
pro fizeni pohybu a reakci postav

® v programu najde a opravi chyby

® pouZiva udalosti ke spusténi cinnosti
postav

® precte zapis programu a vysvétli jeho
jednotlivé kroky

® upravi program pro obdobny problém

e 0ovlada vice postav pomoci zprav

Zdroje

ucebnice Zaklady programovani ve Scratch pro 5. ro¢nik zakladni skoly
(https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-programovani-ve-scratchi-pro-5-rocnik-zakladni-skoly)

Ucivo

Ovladani pohybu postav

Nasobné postavy a soubézné reakce
Modifikace programu

Animace stfidanim obrazk(
Spousténi pomoci udalosti

Vysilani zprdv mezi postavami

Cteni programd

Programovaci projekt

Odkaz na ucivo ve zdrojich
Modul 3 Badani 1

Modul 3 Badani 1

Modul 3 Badani 1

Modul 3 Badani 1,2

Modul 3 Badani 2

Modul 3 Badani 3

Modul 3 Badani 4

Modul 3 Badani 4

Vyukové metody a formy

Samostatna prace ve dvojici, praktické ¢innosti, diskuse, objevovani, experiment, problémova

vyuka

2. stupen

6. rocnik

Kodovani a Sifrovdni dat a informaci

Tematicky celek RVP
Data, informace a modelovani

Ocekavané vystupy RVP
Z4kyné/7ak:
e navrhuje a porovnava razné zpUsoby
kédovani dat s cilem jejich uloZeni a
pfenosu

Ocekdvané vystupy SVP

Zakyné/7ak:
e rozpozna zakddované informace kolem
sebe

e zakdduje a dekdduje znaky pomoci
znakové sady

e zasifruje a desifruje text pomoci
nékolika Sifer



https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-programovani-ve-scratchi-pro-5-rocnik-zakladni-skoly

e zakdduje v obrazku barvy vice zplsoby

e zakdduje obrazek pomoci zakladni
geometrickych tvar(

e zjednodusi zapis textu a obrazku,
pomoci kontrolniho souctu ovéri
Uplnost zapisu

o ke kéddovani vyuziva i binarni Cisla

Zdroje
metodika Zaklady informatiky pro 2. stuperi 28

(https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-zakladni-skoly)

Ucivo

Pfenos informaci, standardizované kddy
Znakové sady

Pfenos dat, symetricka Sifra

Identifikace barev, barevny model
Vektorova grafika

Zjednoduseni zapisu, kontrolni soucet
Binarni kod, logické A a NEBO

Odkaz na ucivo ve zdrojich

Kédy kolem nas
Kédovani znakd
Sifrovani

Kédovani barev
Obrazky z car
Komprese a kontrola
Binarni Cisla

Vyukové metody a formy

Diskuse, dramatizace, heuristicky rozhovor, badatelské aktivity, problémové ukoly, samostatna

prace, prace ve dvojicich/skupinéach

Prace s daty

Tematicky celek RVP
Informacni systémy

Ocekavané vystupy RVP
Z4kyné/7ak:
® ziska z dat informace, interpretuje
data, odhaluje chyby v cizich
interpretacich dat
® sam evidenci vyzkousi a nasledné
zhodnoti jeji funkcénost, pripadné
navrhne jeji Upravu

Ocekavané vystupy SVP
Z4kyné/7ak:
® najde a opravi chyby u rlznych
interpretaci tychz dat (tabulka versus
graf)
e odpovi na otazky na zakladé dat
v tabulce
® popiSe pravidla usporadani v existujici
tabulce
e doplni podle pravidel do tabulky prvky,
zaznamy
e navrhne tabulku pro zdznam dat
® propoji data z vice tabulek ¢i grafii

Zdroje

Prace s daty (https://imysleni.cz/ucebnice/prace-s-daty-pro-5-az-7-tridu-zakladni-skoly)

Ucivo
Data v grafu a tabulce
Evidence dat, ndzvy a hodnoty v tabulce

Odkaz na ucivo ve zdrojich
Vime, co jsou data
Evidujeme data



https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-zakladni-skoly
https://imysleni.cz/ucebnice/prace-s-daty-pro-5-az-7-tridu-zakladni-skoly

Kontrola hodnot v tabulce
Filtrovani, fazeni a tridéni dat
Porovnani dat v tabulce a grafu
Redeni problém s daty

Kontrolujeme data

Filtrujeme, tfidime a fadime data
Porovnavame a prezentujeme data
Redime problémy s daty

Vyukové metody a formy
Samostatna prace, diskuse

Informacni systémy

Tematicky celek RVP
Informacni systémy

Ocekavané vystupy RVP
Zakyné/7ak:

e vysvétli ucel informacnich systéma,
které pouzivd, identifikuje jejich
jednotlivé prvky a vztahy mezi nimi;
zvazuje mozna rizika pfi navrhovani i
uzivani informacnich systému

Ocekavané vystupy SVP

Zakyné/zak:
® popiSe pomoci modelu alespori jeden
informacni systém, s nimz ve Skole
aktivné pracuji
® pojmenuje role uZivatell a vymezi
jejich ¢innosti a s tim souvisejici prava

Zdroje
metodika Zaklady informatiky pro 2. stupefi ZS

(https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-zakladni-skoly)

Ucivo
Skolni informaéni systém, uzivatelé, ¢innosti,
prava, databdzové relace

Odkaz na ucivo ve zdrojich
Informacni systémy

Vyukové metody a formy

Diskuse, problémové ulohy, badatelské aktivity, samostatna prace, prace ve dvojicich/skupinach

Programovani Ozobot(

Tematicky celek RVP

Algoritmizace a programovani

Ocekavané vystupy RVP
Zakyné/iak:

e rozdéli problém na jednotlivé resitelné
Casti a navrhne a popisSe kroky k jejich
feSeni

® vybere z vice mozZnosti vhodny
algoritmus pro reseny problém a sv(j
vybér zdlvodni; upravi dany algoritmus
pro jiné problémy, navrhne rzné

Ocekavané vystupy SVP
Zakyné/7ak:
e podle ndvodu zprovozni robota
e vytvofi program pro robota a otestuje
jeho funkcnost
e precte program pro robota a najde
v ném pfipadné chyby
e ovlada vystupni zafizeni a senzory
robota



https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-zakladni-skoly

algoritmy pro feSeni problému

® v blokové orientovaném
programovacim jazyce vytvofri
piehledny program s ohledem na jeho
mozné dlsledky a svou odpovédnost za
né; program vyzkousi a opravi v ném
pfipadné chyby; pouZiva opakovani,
vétveni programu, proménné

® OoVeéfi spravnost postupu, najde a opravi
v ném pfipadnou chybu

vyfresi problém tim, Ze naprogramuje
robota

Zdroje
vlastni zdroje na webu Skoly

Ucivo

VyuZiti robotd v praxi

Ozobot — predstaveni

Sestaveni programu pomoci barev - kresleni ¢ar
Sestaveni programu pomoci barev — zapis kédu
Sestaveni programu blokovym programovanim
Simulace, Ozoblockly - opakovani, rozhodovani
Pouzivani vystupnich zafizeni robota (motor,
diody, zvuk)

Pouzivani senzord

Odkaz na ucivo
http://ozobot.sandofky.cz

Vyukové metody a formy

Prace ve skupiné, samostatna prdce, projektova vyuka, objevovani, experiment

7.—9. rocnik

Programovani — opakovdni a vlastni bloky

Tematicky celek RVP
Algoritmizace a programovani

Ocekavané vystupy RVP
Z4akyné/74k:

e po precteni jednotlivych krok(
algoritmu nebo programu vysvétli cely
postup; urci problém, ktery je danym
algoritmem resen

® vybere z vice mozZnosti vhodny
algoritmus pro reseny problém a svij
vybér zdGvodni; upravi dany
algoritmus pro jiné problémy, navrhne
razné algoritmy pro feSeni problému

e v blokové orientovaném
programovacim jazyce vytvori
prehledny program s ohledem na jeho
mozné dlsledky a svou odpovédnost
za né; program vyzkousi a opravi v ném
pfipadné chyby; pouZiva opakovani,

Ocekavané vystupy SVP

Zakyné/2ak:

v blokové orientovaném
programovacim jazyce sestavi
program, dbd na jeho Citelnost

a prehlednost

po precteni programu vysvétli,

co vykonad

oveéfi spravnost programu, najde

a opravi v ném chyby

pouziva cyklus s pevnym pocétem
opakovani, rozeznd, zda ma byt prikaz
uvnitf nebo vné opakovani,

vytvari vlastni bloky a pouziva je

v dalSich programech

diskutuje rdizné programy pro reseni
problému




vétveni programu, proménné
® OoVéfi spravnost postupu, najde
a opravi v ném pfipadnou chybu

® vybere z vice moznosti vhodny
program pro feseny problém a svij
vybér zdavodni

Zdroje

ucebnice Programovani ve Scratch pro 2. stupen zakladni Skoly
(https://imysleni.cz/ucebnice/programovani-ve-scratchi-pro-2-stupen-zakladni-skoly)

Ucivo

Vytvoreni programu
Opakovani
Podprogramy

Odkaz na ucivo ve zdrojich
kap. 1 Sestaveni scénare
kap. 2 Opakovani bloku
kap. 3 Vlastni bloky

Vyukové metody a formy

Samostatna prace ve dvojici, diskuse, objevovani, experiment, problémova vyuka, praktické

¢innosti

Programovani — podminky, postavy a uddlosti

Tematicky celek RVP
Algoritmizace a programovani

Ocekavané vystupy RVP
Zakyné/7ak:

® po precteni jednotlivych krok
algoritmu nebo programu vysvétli cely
postup; urci problém, ktery je danym
algoritmem fresen

® vybere z vice mozZnosti vhodny
algoritmus pro rfeseny problém a svij
vybér zdlvodni; upravi dany algoritmus
pro jiné problémy, navrhne rizné
algoritmy pro fesSeni problému

e v blokové orientovaném
programovacim jazyce vytvori
prehledny program s ohledem na jeho
mozné dlsledky a svou odpovédnost
za né; program vyzkousi a opravi v ném
pfipadné chyby; pouZiva opakovani,
vétveni programu, proménné

® OovVeéfi spravnost postupu, najde
a opravi v ném pfipadnou chybu

Ocekavané vystupy SVP
Zakyné/7ak:

e v blokové orientovaném
programovacim jazyce sestavi
pfehledny program k vyreseni
problému

® po precteni programu vysvétli, co
vykona

® OovVeéfi spravnost programu, najde
a opravi v ném chyby

® pouZiva podminky pro ukonceni
opakovani, rozezna, kdy je podminka
splnéna

® spousti program mysi, klavesnici,
interakci postav

e vytvari vlastni bloky a pouziva je
v dalsich programech

e diskutuje rGzné programy pro feseni
problému

® vybere z vice mozZnosti vhodny
program pro feseny problém a svuj
vybér zdlvodni

e hotovy program upravi pro feseni
pfibuzného problému

Zdroje

ucebnice Programovani ve Scratch pro 2. stupen zakladni Skoly
(https://imysleni.cz/ucebnice/programovani-ve-scratchi-pro-2-stupen-zakladni-skoly)
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Ucivo

Opakovani s podminkou
Udalosti, vstupy

Objekty a komunikace mezi nimi

Odkaz na ucivo ve zdrojich
kap. 4 Opakovani s podminkou
kap. 5 Mys a kldvesnice

kap. 6 Posilani zprav

Vyukové metody a formy

Samostatna prace ve dvojici, diskuse, objevovani, experiment, problémova vyuka, praktické

¢innosti

Modelovadni pomoci graft a schémat

Tematicky celek RVP
Data, informace a modelovani

Ocekavané vystupy RVP
Zakyné/7ak:

e vymezi problém a urci, jaké informace
bude potfebovat k jeho feseni; situaci
modeluje pomoci grafl, pripadné
obdobnych schémat; porovna svij
navrzeny model s jinymi modely k
reSeni stejného problému a vybere
vhodnéjsi, svou volbu zdGvodni

e zhodnoti, zda jsou v modelu viechna
data potfebnd k feSeni problému;
vyhledd chybu v modelu a opravi ji

Ocekavané vystupy SVP

Zakyné/7ak:
e vysvétli znamé modely jevd, situaci,
¢innosti

® v mapé a dalSich schématech najde
odpovéd na otdzku

e pomoci ohodnocenych grafu resi
problémy

® pomoci orientovanych grafd resi
problémy

e vytvofi model, ve kterém znazorni vice
soubéznych Cinnosti

Zdroje

metodika Zaklady informatiky pro 2. stuperi ZS

(https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-zakladni-skoly)

Ucivo

Standardizovana schémata a modely
Ohodnocené grafy, minimalni cesta grafu,
kostra grafu

Orientované grafy, automaty

Modely, paralelni ¢innost

Odkaz na ucivo ve zdrojich

BéZné uZivané modely
Ohodnocené grafy

Orientované grafy
Paralelni ¢innosti

Vyukové metody a formy

Diskuse, badatelska vyuka, problémové ulohy, samostatna prace, prace ve dvojicich/skupinach



https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-zakladni-skoly

Pocitace

Tematicky celek RVP
DigitdlIni technologie

Ocekavané vystupy RVP

Ocekéavané vystupy SVP

vlastni zdroje na webu Skoly

Zakyné/zak: Zakyné/7ak:

e ukladd a spravuje svd data ve vhodném e nainstaluje a odinstaluje aplikaci
formatu s ohledem na jejich dalsi e ulozi textové, grafické, zvukové
zpracovani ¢i pfenos a multimedialni soubory

e vybira nejvhodnéjsi zplsob pfipojeni e vybere vhodny format pro uloZeni dat
digitalnich zafizeni do pocitacové sité; e vytvofi jednoduchy model domaci sité;
uvede pfiklady siti a popiSe jejich popise, ktera zafizeni jsou pfipojena do
charakteristické znaky Skolni sité

e poradi si s typickymi zavadami e porovna rizné metody zabezpedeni
a chybovymi stavy pocitace ucta

o dokdze usmérnit svoji ¢innost tak, aby e spravuje sdileni soubort
minimalizoval riziko ztraty ¢i zneuzZiti e pomoci modelu zndzorni cestu
dat; popiSe fungovani a diskutuje e-mailové zpravy
omezeni zabezpecovacich reSeni e zkontroluje, zda jsou Casti pocitace

spravné propojeny, nastaveni systému
¢i aplikace, ukonci program bez odezvy
Zdroje

Ucivo
[ ]

Datové a programové soubory a jejich
asociace v operacnim systému

Sprava soubord, struktura sloZek
Instalace aplikaci

Domaci a skolni pocitacova sit
Fungovani a sluzby internetu

Princip e-mailu

Pristup k datlim: metody zabezpeceni
pfistupu, role a pfistupova prava (vidét
obsah, Cist obsah, ménit obsah, ménit
prava)

Postup pfi Feseni problému

s digitalnim zatizenim (napft.
nepropojeni, program bez ode zvy,
$patné nastaveni, hlaseni / dialogova
okna)

Odkaz na ucivo ve zdrojich

Vyukové metody a formy

Diskuse, praktické ¢innosti, ukazky, vyklad




Programovani Ozobotl — Ozoblockly

Tematicky celek RVP

Algoritmizace a programovani

Ocekavané vystupy RVP
Zakyné/zak:

e rozdéli problém na jednotlivé fesitelné
¢asti a navrhne a popise kroky k jejich
feSeni

e vybere z vice moZnosti vhodny
algoritmus pro feseny problém a sv(j
vybér zdGvodni; upravi dany algoritmus
pro jiné problémy, navrhne rlzné
algoritmy pro feseni problému

e v blokové orientovaném
programovacim jazyce vytvori
prehledny program s ohledem na jeho
mozné disledky a svou odpovédnost za
né; program vyzkousi a opravi v ném
pfipadné chyby; pouZiva opakovani,
vétveni programu, proménné

® OoVeéfi spravnost postupu, najde a opravi
v ném pfipadnou

Oéekévané vystupy SVP
Zakyné/zak:
e podle ndvodu zprovozni robota
e vytvofi program pro robota a otestuje
jeho funkcnost
® precte program pro robota a najde
v ném pfipadné chyby
e ovlada vystupni zafizeni a senzory
robota
® vyieSi problém tim, Ze naprogramuje
robota na Urovni stfredné pokrocily az
pokrocily

Zdroje
vlastni zdroje na webu Skoly

Ucivo

Sestaveni programu pomoci barev — zapis kédu
Sestaveni programu blokovym programovanim
Ozoblockly — droven stfedné pokrocily az
pokrocily

Odkaz na ucivo
http://ozobot.sandofky.cz
http://www.zstgmivancice.cz

Vyukové metody a formy

Prace ve skupiné, samostatna prace, projektova vyuka, objevovani, experiment.

V lvancicich dne 30. 8. 2022

Megr. Jana Dvorakova
feditelka Skoly

Dodatek k SVP ZV byl projednan $kolskou radou dne 30. 8. 2022.

Dodatek k SVP ZV byl projednan na pedagogické radé dne 31. 8. 2022.
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