4.

Kodovani barev

Pokud urcujeme barvy pro néjaky objekt v PC, je nutné definovat PC
jaké ma barva barevné slozeni.

To je mnohdy komplikované, protoze pocita€ barvy nezna - nezna jejich
nazvy, ani jak barva ma ve vysledku vypadat.

Je nutné presné kddem oznadit, jak ma byt barva pocitacem namichana.
Napriklad v jakém poméru zakladnich barev, které pocitac zna.

Barevné palety, které digitalni zarizeni zna:
CMYK - pouziva se pro tiskarny

(C = cyan - azurova, M = magenta - purpurova, Y = yellow - Zlutd, K = black -
cerna)

RGB - pouziva se pro monitory, nebo zobrazovaci zafizeni.

(R = red, G = green, B = blue)

Jak funguje michani:

e U tiskarny se michaji barvy pfidavanim - cernou ziskdme
maximem vsSech barev, nebo pouzitim ¢erné naplné v cartridgi
[kartridZ]. Bilou minimem vSech barev.

e U monitoru je to jinak - prosvétlujeme barvy - bilou ziskame
maximem vSech barev, ¢ernou minimem vsSech barev.

Aby barva vypadala vZzdycky stejné, musi mit prifazeni sviij kéd.

Napf.:

RGB - 187;143;206
CMYK - 9;31;0;19
nebo #BB8FCE



