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MOTIVACE

Vyzkousime si vS8echny naSe pfedchozi znalosti a dovednosti, které jsme ziskali, a navic se nauc¢ime s
Ozobotem pocitat!

CO SE ZAcI NAUCI

Tato uloha procvic¢uje predchozi znalosti. Také se podivame na to, jak Ozoboti pocitaji pomoci piikazu
pocite] body.

CASOVA DOTACE

30 minut

Na nasledujici strance je jen jedna ¢ara s néjakymi kody, nic vic. Podivej se do OzoKodu, co ktery
znamena.

Jak si lze docist u popisu funkce poéitej body, pokud pres tento kod ozobot piejede, zacne pocitat od 5.
Cislo, na kterém zrovna je, se da zmensit nebo zvétsit prikazem -1 bod nebo +1 bod. Vasim tukolem
bude prikreslit dréahu k jiz existujici tak, aby Ozobot dopocital do 0 a vypnul se.

1) Je moZné vytesit tlohu bez pouZiti dalsiho kodu pro zataceni?
2) Co se stane, kdyz Ozobot piejede -1 bod bez zapnuti poc¢itani?

NAPOVEDA PRO ZAKY

e Existuje vice feSeni, neboj se je vyzkousSet.

e Prohlédni si pofadné OzoKody, nékteré se mohou hodit.

o Pokud Ozobot prejede pies barevny kod, ktery nic neznamena, tak se nic nestane.

e Pokud Ozobot prejede pies kod zacni pocitat s jiz zapnutym pocitanim, za¢ne pocitat
znovu od 0.
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Resenti je vice, toto je jedno z moznych:

=

2) Spusti se odpoditavani, stejné jako pii precteni kodu poéitej body.

1) Ano je, viz. FeSeni zde.

PEDAGOGICKE POZNAMKY

Je nutné kazdému ditéti dat k uloze jeho vlastni OzoKody.

Lepici papirky je potieba prinést také, jelikoz tloha je hodné kreslici, budou potieba korekce. Papirky
prodavaji v papirnictvi jako samolepici Stitky nebo etikety. Pozor ale na lesk, pokud by byly lesklé,

Ozobot si z nich nic nepfecte. V pripadé nouze jdou nahradit kouskem papiru, ktery se pfidrzi tifeba
tuzkou, aby na néj Ozobot spravné najel.

Pokud zbyva cas, muzete détem vysvétlit princip cyklu na feSeni podobném nésledujicimu:
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