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CO SE NAUCIS

Tato tloha ndm ukéaZe jedno z moznych pouziti kodu skoc.

Pouze pomoci pokynu skoc¢ vlevo a sko¢ vpravo se pokusime s Ozobotem dostat z jednoho biehu feky
(oznacen start) na druhy (oznacen cil). Pozor ale, Ozobot nesmi vstoupit do vody, pFece jen, je to robot.
MiZe se pohybovat pouze po kamenech (v obrazku oznacené Sedou barvou). To znamena, Ze pouze na
kameny muze§ kreslit drahu pro Ozobotal

Nez Ozobota pustis na startovni ¢aru, popiemyslej, co se stane, kdyz ho na drahu jednou vysles zprava
a pri jiném pokusu zleva. Zalezi na sméru, odkud ho tam posles?

Nejdiive si vyzkousej kod skoc¢ na volném misté pod timto textem.
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