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CO SE NAUCIS

V této tloze si vyzkousis, jak se dopfedu planuje opravdu dlouhé draha pro Ozobota

Vytvor pro Ozobota drahu pomoci fixi tak, aby projel vSechny prekézky ve spravném poradi, a dojed
do cile. V kazdé prekazce pouzij pokyn pirueta pro oznaceni projeti prekazky. Smér projeti prekazky
oznacuji geometrické tvary — bily ¢tverecek je vzdy po levé ruce, trojihelnik po pravé! Pro jesté lepsi
orientaci je ve sméru projeti nakreslena i Sipka. MuzesS ji premalovat fixem. Po posledni prekézce
Ozobota zastav prikazem vyhra/odchod (konec hry).

Povolené prikazy:

I B zahni vlevo

I B N pokracuj rouné
N zahni upravo

HE A BN piructa
I vviro/odchod (Konec hry)

Neni nutné pouzit vSechny.

Nejdriv si svoji préaci rozvrhni tuzkou. Az budes se svoji praci spokojeny, zmér Ozobotovi ¢as, jak rychle
mu trvalo drahu projet (od prekéazky 1 k prekazce 8) a ¢as nahlas vyucujicimu.
Kdybys to mél rychle hotové, muzes vybarvit zelen okolo trati a tfeba pfidat i svoji dekoraci.

KALTBRU ZE!
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