&y GZODGU

MOTIVACE

V dnesni hodiné se podivame do svéta jezdectvi. Jednim z jezdeckych sporti je parkur, tedy skékani
pres piekazky. Ty jsou vzdy v predem daném poradi. Aby si to jezdec zapamatoval, existuji nakresy
parkuri, kde si muize najit svou trasu tak, aby ujel nejkratsi drahu a diky tomu byl nejrychlejsi.
Pomuzeme jezdci vybrat tu nejlepsi?

Protoze se v parkuru jezdi na ¢as, tak i o ten nam tady pujde. Az si vSichni pripravi své reSeni, kazdému
zmérime Cas, jak dlouho to trvalo, a uvidime, kdo je nejrychlejsi jezdec!

CO SE ZAcI NAUCI

Tato uloha je urcena k rozvoji komplexniho pfemysleni nad problémem. 74ci musi premyslet dopredu,

aby nasli spravnou trasu, a navic fesit kiizovatky. Seznami se s ukoncenim tlohy koédem vyhra/odchod
(konec hry).

CASOVA DOTACE

35 minut

Ukolem 74kt je navrhnout pomoci fixii drdhu pro Ozobota tak, aby projel viechny piekazky ve
spravném poradi. Mezi sloupky ptrekazky robot musi provést pohyb pirueta. Smér projeti prekazky
oznad¢uji barvy na sloupkach — bily ¢tvere¢ek musi mit robot vzdy vlevo (trojihelnik tedy bude vpravo).
Po posledni prekazce musi nasledovat pokyn vyhra/odchod (konec hry).

Povolené prikazy:

zahni vlevo

pokracuj rovné

zahni vpravo

pirueta

vijhra/odchod (konec hry)

Neni nutné pouzit vSechny.

NAPOVEDA PRO ZAKY

e Nejdfive to rozvrhni tuzkou!

e Pozor na krizovatky!
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PEDAGOGICKE POZNAMKY

OzoKody u této ulohy nejsou potieba. Je ale potifeba dbat na dodrzovéani povolenych kodu, protoze
zaci nectou prilis dukladné.

Opét se nam budou hodit lepici papirky, ale déti by uz mély chybovat méné. Klidné jim prelepky
zakazte, at se opravdu snazi. Pokud prosly predchozi tlohy, nemély by mit problém. Rozhodné je ale
dobry napad nechat je trasu naplanovat tuzkou. Papirky prodévaji v papirnictvi jako samolepici
stitky nebo etikety. Pozor ale na lesk; pokud by byly lesklé, Ozobot si z nich nic nepfecte. V pripadeé
nouze jdou nahradit kouskem papiru, ktery se pridrzi tfeba tuzkou, aby na néj Ozobot spravné najel.
Rychlejsi zaky lze zabavit pouzitim listu jako omalovanek — vyzvéte je, aby okoli drahy hezky
vybarvili a tfeba pridali néjakou vlastni dekoraci.

Béhem toho, co déti fesi, na tabuli nakreslete tabulku, at mate kam psat vysledky zakii.



