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MOTIVACE

S Ozobotem se dnes vydéame za dobrodruzstvim. Ocitame se v bludisti plnym néastrah, kterymi musime
projit. Abychom dokéazali projit bezpecné vSemi prekazkami, budeme muset provést ruznéa rozhodnuti.
V tom nam pomohou nové piikazy ze skupiny logika, kterym fikdme podminky.

CO SE ZACI NAUCI
nové piikazy ze skupiny piikazu Logika, podminky

CASOVA DOTACE

45 minut

LEVEL OZOBLOCKLY

‘

Priklad 1

Zaci pred sebou poskladaji z véci, co maji u sebe ve 8kole, bludisté pro Ozobota. Jak slozité bude si
urcéi jen oni sami. Potom Ozobota naprogramuji, aby jejich bludisté projel.

Priklad 2

Jakmile budou mit hotovy piiklad 1 a je jesté cas, muzete do jejich bludisté vlozit nékteré z karticek,
které predstavuji rizné prekazky. Zaci potom svij program upravi podle novych prekazek. Obtiznost

tohoto tkolu Ize upravovat dle arovné jednotlivych zaki pridavanim a ubiranim karticek.

Bludisté muze vypadat tfeba takhle:
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Vyznamy jednotlivych karticek:

e Cervend = zakeiny laser sviti Ozobotovi na ¢ip, musi se tedy obratit a jet pozadu
e zelend = v jameé s vodou se to krokodyly jen hemzi, musime se jim tedy vlnitou jizdou
vyhybat (pohyb bruslens)

e bila karticka s ¢arou = pouziti prikazu ze sekce Jizda po Care

Toto feSeni samoziejmé neni jediné mozné. Kazdé dité bude
oo mit jiné bludisté a i na stejné bludisté lze udélat jiné teseni.
el V bludisti, co je zde uvedeno jako priklad, bylo Ozobotovym
@ | cloéit ( Olokenta 120 stupa doprava | ’ ’
i e — e p— cilem dojet ze startu znovu na start po projiti celé drahy.

Bludisté bylo sestaveno tfidou 2.S na Gymnaziu Oty Pavla
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PEDAGOGICKE POZNAMKY

Je potfeba mit pripravené barevné papiry, staci ¢tverecky cca 7x7 cm nebo i mensi, lze pouzit
modrou, ¢ernou a bilou. Po papiru to ale Ozobotovi muze klouzat, lze tedy nahradit matnou washi
paskou. Bilé karticky s ¢arou muzete nechat vyrobit déti. NiZze jsou pripadné mé karticky k vytisténi.

Pokud mate bilé lavice, stac¢i ¢ernd washi paska. Je to nutno ale vyzkouSet a nezapomeiite Ozoboty
nakalibrovat!
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