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MOTIVACE

Ac¢ jsme se po ¢afe s Ozobotem najezdili vic nez dost, i pii programovani Ozobota mimo papir se nam
tato jeho vlastnost muze hodit. Vyuzijeme to dnes u nasi opic¢i drahy, kterou musi Ozobot projet a bud

sleduje Caru, nebo se pohybuje pomoci nami zadanych instrukci. Navic se posuneme do jiné trovné
OzoBlockly!

CO SE ZACI NAUCI
Nové prikazy ze skupiny prikazu Jizda po ¢are, zakomponovani vice druhu prikazu do jednoho programu

CASOVA DOTACE

30 minut

UROVEN OZOBLOCKLY

‘

Naprogramujte Ozobota tak, aby projel nasi opi¢i drahu. Musi ji projet tak, aby:

e Jel po c¢are vsude, kde je to mozné — k tomuto pouzivej pouze oranzové piikazy z karty Jizda
po Céare

e Tam, kde neni ¢ara, bude Ozobot naprogramovan pomoci zlutych prikazu z karty Pohyb
k presouvéani mezi ¢arami

e Riuzové prikazy nam fikaji, jak ma Ozobot v daném misté zasvitit, piikazy jsou z karty
Svételné efekty

e Cervena kolecka symbolizuji tycky slalomu, Sipky ukazuji, kudy ma okolo nich Ozobot projet
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Rozdily v zatac¢eni — prakticky tam zadny neni, jde pouze o to, ze u otaceni pomoci prikazu vybrat smer
nemusime Tesit, jestli je to trochu doleva nebo hodné, Ozobot si vybere cestu nejvic vlevo.

PEDAGOGICKE POZNAMKY

Je dilezité détem zduraznit rozdily mezi oranzovymi (Jizda po ¢are) a zlutymi piikazy (Pohyb). Pomoci
zlutych prikazi se Ozobot bude sice pohybovat zdanlivé po ¢are, ale nebude vyuzivat svij opticky
senzor. Nemuzeme tedy na néj pouzit piikaz k néasledovéni ¢ary ke konci ¢ary atd. S oranzovymi piikazy
nam zase Ozobot nepifekond mezery mezi tseky ¢ary. Klidné je nechte vyzkouSet, co se stane, kdyZ se
tyto dva typy prikazi zkombinuji.

Jelikoz nakonec zase sledujeme ¢aru, je dulezité kalibrace na ¢ernou po nahrani programu do Ozobota.
Béhem tulohy tedy probéhnou 2 kalibrace — pfed nahravanim programu do Ozobota a pied puSténim
Ozobota na drahu.
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