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MOTIVACE

V praci s algoritmem obc¢as potiebujeme opakovat nékteré kroky nékolikrat nebo rovnou do nekonec¢na.
Prikladem jsou tfeba roboti nebo stroje v tovarnach, ktefi stale dokola opakuji ten samy prikaz.
Principu, ktery se v takovych pfipadech vyuziva, se fiké cyklus. Cyklt méame vice druhii, my se zatim
nauc¢ime jen jednoduchy, ktery zopakuje prikazy tolikrat, kolikrat nastavime.

CO SE ZAcI NAUCI

Vyzkousi si praci s cykly.
CASOVA DOTACE

45 minut

LEVEL OZOBLOCKLY

‘

Jednotlivé priklady postupné zaktm ukazuji princip cyklu. Velikosti obrazki jsou v tomto metodickém
listu upraveny.

Priklad 1

Naprogramuj Ozobota k projeti této drahy, tedy aby jel rovné 4 kroky, zatoc¢il doprava a jel znovu
rovné 4 kroky.

L KROKY

< (70807 ZACNE TADY

I KROKY

1|4
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Priklad 2

Upravte program z piikladu 1 tak, aby Ozobot dokézal projet nasledujici tvar drahy. Budeme mu fikat
schod.

Priklad 3
Co kdyby chtél Ozobot vyjet napiiklad dva schody, jako na nasledujicim obrazku.

Upravte znovu sviij program z piikladu 2 tak, aby Ozobot projel tuto drahu.

Priklad 4
Upravte sviij program pomoci opakovaciho piikazu. Ozobot vyjede dva schody.

74ci maji priklady doplnéné o navodné otézky a pokyny.

Priklad 1

w—p  Pohyb vzdalenost rychlost

«—p  Pohyb vzdalenost rychlost
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Priklad 2
Pohyb vzdalenost rychlost
otogit
Pohyb vzdalenost rychlost
otogit
Pohyb vzdalenost rychlost
Priklad 3
Pohyb vzdalenost rychlost
otogit
Pohyb vzdalenost rychlost
otogit
Pohyb vzdalenost rychlost
otogit
Pohyb vzdalenost rychlost
otogit
Pohyb vzdalenost rychlost
Priklad 4

opakovat M krat

-—p  Pohyb vzdalenost rychlost

-~—p Pohyb vzdalenost rychlost

~—p Pohyb vzdalenost rychlost

Ano, lze nastavit, kolik schodi mé Ozobot vyjet. Staci zménit ¢islo v prikazu opakovat n-krdt.




8 @bot. ULOHA 2.2 -SCHODY

Ozo Blockly

Cykly mohou nékterym zakum délat problémy. Rozhodné tato jedna tloha nestaci na procviceni.
Ozobot méa na svych oficidlnich strankach tuto tlohu https://portal.ozobot.com /lessons/detail /dance-
party, jejiz mySlenku rozhodné lze vyuzit pro procviceni cykli. Jinak je pro pfili§ malé déti.

Miuzete rozvést diskuzi ohledné vyuziti cyklu. Cyklus pouzivame ve svém bézném zivoté ¢asto.
Napriklad rdano ma vétsina z nas zabéhly postup, jak se dostat z postele do koly nebo prace. A
napiiklad piti rannifho ¢aje je rozhodné cyklus — zvedam 8Salek k tisttim, napiji se a pokladam tak
dlouho, nez je 8alek prazdny. Déti urcité napadne mnoho dalsich pfiklad.


https://portal.ozobot.com/lessons/detail/dance-party
https://portal.ozobot.com/lessons/detail/dance-party

