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Diky posunuti do dalsiho levelu v OzoBlockly si vyzkousime, jak se u Ozobota programuje sledovani
Cary.

Naprogramuj Ozobota tak, aby projel nasi opi¢i drahu. Musi ji projet tak, aby:

e Jel po c¢are vSude, kde je to mozné — k tomuto pouzivej pouze oranzové piikazy z karty Jizda
po Care

e Tam, kde neni ¢ara, bude Ozobot naprogramovan pomoci zlutych prikazu z karty Pohyb
k pohybu mezi ¢arami

e RuZové prikazy nam rikaji, jak ma Ozobot v daném misté zasvitit, prikazy jsou z karty
Svételné efekty

e Cervena koletka symbolizuji tyc¢ky slalomu, Sipky ukazuji, kudy mé okolo nich Ozobot projet

Pozor na rozdil zataceni u oranzovych a zlutych ptikazi! Jaky je mezi nimi rozdil?
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YPUSTENIM NA DRAKU!
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