


Najdi truhlu s pokladem pomoci naprogramovani Ozobota.

Pokyny na zadni strané mapy jsou nasledujici:
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Stoupni si zady k nejvyssimu stromu, koukej na jih.

Jdi 4 kroky vpfed.

Pozor na pohyblivé pisky! Pfekondas je pomoci skdkani zprava doleva, cikcak. A hodné rychle!
Zahni na vychod a pokracuj 4 kroky vpied.

Spali§ se na slunicku, takze strainé zrudnes. Ozobot rudne pomoci svého horniho svétla, nastav
tedy svétlo na Cervenou.

Spalil jsi se, mas tzeh. Udélalo se ti z toho $patné a cely jsi zezelenal. Nastav Ozobotovo svétlo
na zelenou.

Zahni na severovychod.

Jdi 9 kroka vpred.

Oto¢ se na zapad.

10. Jdi 2 kroky.

11. Zaéni kopat, tady je poklad! Kopat miize Ozobot tak, Ze se rozto¢i okolo své osy.

A jak najit spravnou svétovou stranu, kdyz nas kompas na sobé nema Geské znacky? Naucime se
anglicka slovicka pro svétové strany:

CESTINA ANGLICTINA

sever North
jih South
vychod East

zapad West



