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K CEMU SLOUZi TENTO PREHLED A JAK SE V NEM ORIENTOVAT?

Tento text mé pomoci k zékladni orientaci v programovacim prostiedi OzoBlockly.
Na zacatku kazdého listu je napsano téma, které se na daném listu resi. Lze tak rychle najit hledanou
kapitolu.

ZAPNUTI OZOBLOCKLY

Zobrazime stranku https://ozoblockly.com/. Na strance stiskneme tlacitko ,,Get Started“ a OzoBlockly
se spusti.

Stranku miuizeme zobrazit v libovolném prohlizeci internetovych stranek. Muzeme pouzit jakékoli chytré
zafizeni, doporucuji, aby uhlopficka displeje méla alesponn 5 palcti. S mensim displejem hrozi horsi
ovladatelnost prostfedi véetné nemoznosti nahrat do Ozobota nas program. Pokud budeme chtit
program do Ozobota nahravat, jas zafizeni nastavime na 100 % a vypneme modry filtr (no¢ni reZim).
Tim Ozobotovi zajistime nejlepsi podminky pro kalibraci a nasledné nahravani programu do Ozobota,
protoze barvy si budou skute¢né odpovidat.


https://ozoblockly.com/
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NASTAVENI JAZYKA A POZADI

V pravé ¢asti editoru najdete sloupce s riznymi kartami. Kliknéte na kartu s ozubenymi kolecky. Pak
uz si jen vybereme jazyk, ktery chceme. V této karté mizeme nastavit i barvu pozadi pracovni plochy.
Tmavsi pozadi tolik nesviti do o¢i a pripadné nevybiji baterii zafizeni.

By Ozobot - OzoBlockly X
&« > C 0 @ © @& https;//ozoblockly.com/editor?lang=cs&robot=bit&mode=2 80% e @ W ‘0\ Search ‘ L IN O @D =
Unnamed Program
Ozo Blockly
=] WO
Zacatecnik

(0} 2 (328

Svételné efekty
Casovani

Cykly

NACIST vad!

@) BLIKANI

« - C o ® © @ hitps;//ozoblockly.com/editor?lang=en&irobot=bit&mode=2 80%  eee o ‘0\ Search | L+ N O @ =

Unnamed Program User settings

Program Space @ s

W used W Free
15%

£ o

GENERAL FLASHING

Background Color

Show Advanced Settings »

Reset Editor Settings

Obrazek 1 - nastaveni jazyka a pozadi
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NOVY PROGRAM, ULOZENi NEBO NAHRANi PROGRAMU

V pravém sloupci vybereme prvni kartu s panackem.
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Pro ukladéni a zobrazovéani uloZzenych programii je mozné se zaregistrovat, coz doporucuji. S registraci
ziskate cloudové tlozisté pro vase programy pristupné odkudkoli, nebude tedy nutné, aby déti mély
porad ta stejna zafizeni, navic na rozdélané tloze mohu pracovat treba z domova. Pokud byste
pokracovali bez registrace, OzoBlockly vas sice program ulozit neché, ale pouze na tom zafizeni, kde
pracujete.

Ackoli mame OzoBlockly v ¢estiné, vychozi menu bohuzel zustalo nepieloZeno. Pro otevieni nového,
prazdného pracovniho mista klikneme na ,New Program“. Pro ulozeni programu zvolime tedy tlacitko
Save As¢, pripadné, pokud chceme oteviit jiz uloZeny program, klikneme na ,Open Program®, a
v nabidce si vybereme slozku pro uloZeni, eventuéalné otevieni programu.
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3|7 Obrazek 2 - ukladani a nahrdvdni programi
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PROGRAMOVANI
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Obrazek 3 - rozloZent nastrojid v OzoBlockly

V pravém sloupci nahofe nastavime druh nageho robota (viz kapitola I. Uvodni kapitola pro ucitele),
u tloh v této praci tedy zvolime moznost ,bit*. Pod tim nalezneme ukazatel irovné piikazi. Urovei
ménime kliknutim na ¢islo.

Vlevo nahotre na listé najdeme standardni Sipky zpét, pripadné vpied, duplikaci aktuélniho prikazu a
tlacitko popelnice na smazani. Pfetazenim na popelnici piikaz smazeme. Kliknutim na popelnici
smazeme vse, co je na ploSe.

UROVNE PRIKAZU

OzoBlockly umoziiuje nastavit aroven prikazi (viz Obrazek 3) podle predchozich programéatorskych
znalosti. Pro malé déti je tu uroven 1, kde jsou prikazy zadavany pouze pomoci obrazki. Opakem je
uroven 5, kde muzeme pouzivat pole a seznamy nebo si tfeba napsat vlastni funkci. Kazda dalsi
droven tedy pridava nové piikazy ke stavajicim. Instrukce napfi¢ arovnémi jsou kompatibilni,
muzeme tedy rozvijet jeden program postupnym piechézenim z trovné do trovné. Vice informaci o
jednotlivych trovnich ziskate na webové strance https://ozoblockly.com/.



https://ozoblockly.com/
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Priklad: Naprogramujte Ozobota tak, aby popojel 1 krok rovné stfedni rychlosti. Pouzijte prikazy

arovné 2.
Postup a reSeni: Uroven si nastavime na 2. Vpravo si najdeme kartu Pohyb, ve které najdeme

nasledujici pokyn:

~— Pohyb vzdalenost [ 1krok | rychlost [ stfedng |

Kliknutim a tahem si prikaz pretdhneme na pracovni plochu. Zkontrolujeme, jestli vSechny rozbalovaci
nabidky obsahuji to, co obrazek vySe. Timto jednim krokem je nas program hotovy. Nésledné
postupujeme podle ¢asti Nahrdni programu do Ozobota.
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NAHRANi PROGRAMU DO OZOBOTA

Klikneme v levém dolnim rohu na tla¢itko ,Blikani“. Otevie se nam lista (viz obrazek), kde vlevo
budeme kalibrovat a vpravo potom nahravat piikazy. Vice o kalibraci se dozvite v kapitole Uvodni
kapitola pro uditele. Zvysime jas naseho zafizeni na 100 %, vypneme modry filtr (no¢ni rezim) a
nakalibrujeme Ozobota. Potom jednou zméckneme jeho tlacitko a stiskneme ,,Nacist Bit“. Po celou
dobu nacitani musi Ozobot svitit zelené! Nesmi se od kalibrovaciho kolecka oddélit a nesmi se moc
hybat. Jakmile za¢ne zelené pomalu blikat, nahrani je hotové. Pro vyzkouSeni vaseho programu pak
uz jen staci dvakrat zmacknout tlacitko Ozobota.
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NAPOVEDA A SLOVNICEK

Pro pohodIngjsi praci s OzoBlockly mame k dispozici slovnicek, ktery podrobné vysvétluje jednotlivé

instrukce, a ndpovédu, ktera fesi zbylé problémy — jak se OzoBlockly ovlada, jak se Ozobot kalibruje a
tak podobné.

Napovédu nalezneme vpravo ve sloupci karet, skryva se pod kartou s otaznikem. 7 nabidky uz si pak
jen vyberete, co vas zajima.
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Obrazek 5 - ndpovéda

Slovnicek 1ze najit pod treti kartou s otevienou knihou. Slovnicek vzdy ukazuje pouze piikazy v aktualni
urovni OzoBlockly, kterou méate nastavenou. Muzete vyhledavat pomoci vyhledavaciho fadku, pripadné
v seznamu. Seznam je uspofadany stejné jako piikazy v levém sloupci. Automatické napovéda vas po
umisténi néjakého bloku na pracovni plochu automaticky presune v seznamu s piikazy na ten, ktery
jste praveé pouzili.
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Obrdzek 6 - slovnicek



