3.

Scratch - souradnice

CO BUDEME DELAT

e propichovat balénky
e kreslit obrazky v mfiZce
e délat ndhodné prochdzky a vybarvovat scénu

CO SE ZAcI NAUCI

umistovat objekty na soufadnice

pouzivat soufadnice jako parametry v blocich

vyuZivat umisfovani objektd na pozice

pouiivat nahodna &isla

porozumét blokdm, nastavujicim a ménicim ¢&iselné hodnoty

NOVE BLOKY

Bn
| nastavx na__} nastavy na _| ==
zméixo Jaméiyo | rezim Turbo
podminky NN,

Program Scratch pouzivd k popisu polohy postav tzv. ,Kartézké
soufradnice" s osou X a Y. Tento souradnicovy systém se vyuziva hojné
v matematice.

SoufFadnice jsou vnimany jako &isla (X, Y) patfi k jednotlivym bodtm
polohy postav.

Jelikoz za soufadnici X i Y mizeme dosadit jakékoliv hodnoty,
mlzeme pouZit misto absolutnich hodnot (&isla) napiiklad - tu si
pocitacC urcuje na zakladé ROZHODOVANI (minuld kapitola).

Absolutni soufadnice - X =5, Y =6

Relativni souFadnice - X = nahodné ¢&islo od 1 do 10; Y = nadhodné
Cislood 1 do 5
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