6.

Kresleni bitmapovych obrazkl

e Ke kresleni jednoduchych obrazkd pouZivdme program
Malovani a Malovani 3D. Tyto programy najdeme ve vSech PC
se systémem Windows. Program je soucasti Windows.
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Malovani Malovani 3D

e Program ,Malovani 3D" je trochu slozitéjsi, ale je zde mozné
vytvaret prostorové 3D obrazky, nebo vybirat jiz hotové
z knihovny.
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Po vytvoreni kresby soubor ukladame - soubor — ulozZit
jako.. — vybereme cil uloZeni

PFi kresleni se velmi ¢asto pouziva zkr. kopirovani CTRL+C
a vloZzeni CTRL+V

Pokud udélame chybu v malbé - tlacitko Sipky — krok zpét
a lupa = ZOOM

Symbol tuzky a stétce - kresleni ¢ary

Symbol tvar@ - rozli¢né druhy tvard

e Symbol kyblik - vybarvovani uzavienych objektl



