15.
SLOVNIK — MODUL 3, badani 1

Na konci Badani 1 uz umim:
B umim zvolit jednu z postav a prozkoumat jeji plochu scéndrd,

umim vytvorit novy uvodni scéndr pro vsechny postavy,

pro Nana umim naprogramovat teleportovani — po kliknuti se na chvili
ztrati a o sekundu se objevi nékde jinde,

umim upravit teleportovani tak, Ze Nano se objevi na ndhodné pozici,
pfi teleportovani umim pouzit efekt prahlednost,
podafilo se mi naucit Teru, jak ma vyskocit a sesednout zpét,

umim, jak m(Ze Tera sesednout zpét nékolika malymi skoky,

ve scénafich jsem pouZil rizné kostymy postav,
B umim naugéit Pika, jak ma chodit a odraZet se od okraje scény,

B umim naprogramovat, aby Piko chodil ,stale”.

O m pokud je postava na scéné prave viditelna, tento blok ji skryje

[] W pokud je postava na scéné praveé skryt3, tento blok ji znovu ukaze

tento blok zméni jednim ,skokem” pozici y postavy o danou
[]
hodnotu

[ [ kel narazis na okraj, odraz se zjisti, zda se postava pravé dotyka okraje scény. Jestli
ano, zméni se jeji smér — jak pfi odrazu

B animace je zdani(obvykle pohybu), ktere se v pocitacich a animovanych
filmech tvori stfidanim ,kostyma” postav

| | opakujstale fidici blok, ktery opakované provadi bloky v ném viozené
do doby, nez klikneme na znacku Stop



