Priklad 1

V této uloze je potreba jednotlivymi kroky
naprogramovat Vexika, aby dosel od startu
do cile. Je zde vice zpisobd.

Vytvorte krokovaci tabulku pro Vexika
(vpravo).

Kreslete sipky do policek.
Kazdy krok = jedna sipka = jedno policko.

Urcité najdes vic cest a zpiisobd.
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Priklad 2

V této uloze je potreba jednotlivymi kroky
naprogramovat Vexika, aby dosel od
stredu k cilové viajce, otoCil se a navstivil
vsechny cilové viajky.

Vytvorte krokovaci tabulku pro Vexika
(vpravo).

Kreslete sipky do policek. Zacatek ukolu
jsme Ti pomohli, zbytek dokonci.

Kazdy krok = jedna sSipka = jedno policko.
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