13.-14.
Sestaveni programu pomoci blokového programovani
OZOBLOCKLY

S aplikaci Ozoblockly jsme se potkali v 6. ro¢niku a vytvareli jsme jednoduché
tvary, které Ozobot projizdél a vytvarel svételné efekty, nebo zvuky (EVO).

Zatim jsme se pohybovali v Urovni 1. V dalSich hodindch se posouvame do
urovné 2-3, kde nam v postrannim panelu nastrojii a prikaz( pribyly dalsi
prikazy — logické.

Logicka véta: KDYZ-TAK, KDYZ — TAK — JINAK, KDYZ — DELEJ.

pokud barva kfiZovatky/konce Gary je .

El

Pohyb

pokud barva kfifovatky/kance &ary je .

Jizda po care

pokud je barva povrchu .

pokud je barva povrchu .

pokudady

pokudady

s v v

e Po vytvoreni blokového programu jsme v rlizném badani resily

logické ukoly.
e Pomoci blikaciho panelu je moZno program do Ozobota nahravat.
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