11.
SLOVNIK — MODUL 2, badani 1

B pero kazda postava v jazyce Scratch ma pero, kterym
muze kreslit ¢ary, pokud je jeji pero zapnuteé

B B po vykonani tohoto bloku bude postava u kazdého pohybu
Al zanechdvat za sebou na scéné ¢aru zvolené barvy a tloudtky —
pokud nepouzijeme blok pero vypni

.

H nastav barvu pera na timto blokem nastavujeme postavé barvu pera
/7 pro kresleni car

B y timto blokem nastavujeme postavé tloustku
7 nastav tloustku pera na o pera pro kresleni ¢ar

po vykonani tohoto bloku postava prestane pfi pohybu
kreslit ¢aru



