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SLOVNIK — MODUL 1, badani 3

B algoritmus

B logické mysleni

. zmén kostym na  Etverec »

v u , "
zmeén kostym na ctverec v

ttverec

tmavy Etveretek
Zluty Etvereek
kruh
Sestihelnik

3luty krouzek

je presny navod, jak vyresit dany problém

Znamena presné a systematicky premyslet o problé-
mu — jako velky informatik ¢i védec (napf. uvazovat,
jakou ma v nasem scénafi Ulohu kazdy blok a jak
pomaha vyresit dany problém)

blok, kterym postavé zvolime jeden z kostym{
na seznamu (v nabidce)



