Zaklady programovani

Scratch je jednoduchy vizudlni programovaci jazyk uréeny predevsim zacateénikim.
Vizualni programovani znamen3, Ze se nemusime psat s Zddnym textem, ale naopak
pracujeme s obrazky. Skladame za sebe jiZz predepsané prikazy.

Scratch funguje podobné jako puzzle. Jednotlivé kousky skladacky k sobé musi patrit
a musi davat smysl.

Pomoci programovani ukolujeme pocitac, aby plnil dlohy, které mu zadame.

Mohli bychom také fict, ze programovani je vytvareni postupu, které vede k reseni
dané ulohy. Jde o takzvany proces algoritmizace dané ulohy. Vytvareni algoritmu je v
podstaté vymysleni postupu.



