Scratch — blokové programovani

Scratch je jednoduchy vizualni programovaci jazyk. Vizualni programovani znamena,
Ze se nemusime psat s zadnym textem, ale naopak pracujeme s obrazky. Skladame za
sebe jiz predepsané prikazy. S jeho pomoci se daji vytvaret jednoduché hry ¢i rlizné
animace.

Scratch funguje podobné jako puzzle. Jednotlivé kousky skladacky k sobé musi patrit
a musi davat smysl.

Programovani je vytvareni postupu, které vede k reseni dané ulohy. Jde o takzvany
proces algoritmizace dané ulohy. Vytvareni algoritmu je v podstaté vymysleni postupu.



