5.

Scratch - proménna

CO BUDEME DELAT

potitat skére
hadat ¢isla

hrat kostky

krmit Zraloka

jezdit po autodraze

CO SE ZACI NAUCI

e pouZivat proménné pro uchovavani hodnot
e pouiit v proménnych &isla a texty
e nastavovat a ménit hodnotu proménné

NOVE BLOKY

POUZITE PROJEKTY

e Vesmir
e Hdzeni kostkou
e Autodrdha

¢AsOVA DOTACE 4 vYuCOVACI HODINY
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