4.

Programovaci projekt - interaktivni pohlednice

CO BUDEME DELAT:
navrh zimni scény
navrh a vytvareni postav pro zimni krajinu
interakci uzivatele s postavami
interakce mezi postavami
generovani poletujicich vlocek
umisténi textu PF a roku na pohlednici

CO SE ZACINAUCI NEBO CO SI PROCVICI:
rozlozit hru na mensi funkéni celky — faze projektu
pouzit klonovani pro generovani vlocek
animovat pohyb vlocek
vyuzivat bloky k vyreSeni interakce s postavami
testovat pouziti klaves P a F pfi vkladani napisu
testovat podminky pro hodnoty souradnic
formulovat podminky s pouzitim logickych spojek

BLOKY K VYUZITI:

bloky ze zalozek NZHIBED , PORYE , UDALOSTI,
OVLADANI, VNIMANI , ZVBK , OPERATORY , PERG ,
PROMENNE,

POUZITY PROJEKT:
novorocni pohlednice



