3.

Programovaci projekt - svétadily

CO BUDEME DELAT:
grafickou pfipravu hry
ovladani pohybu postavy
zmeénu kostymU postavy
CO SE ZACINAUCI NEBO CO SI PROCVICI:

rozlozit hru na mensi funkéni celky —faze projektu
pouzivat bloky ze zalozky VZHLED
pracovat s bloky ze zalozky MOJE BLOKY

vytvorit nekonecny cyklus
pouzit integrované grafické prostredi
BLOKY K VYUZITI:
bloky ze zalozek VZFILED , POFYE , UDALOSTI,
OVLADANI , VNIMANI
POUZITY PROJEKT:
cestovani po sveté



