
DÚ – Náhodně létající postavy 

1) Vybereme několik postav 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2) Nastavíme velikost postavy 
(měníme přepsáním hodnoty) 
 

 

 

 

 

3) Nastavíme pozadí 

           (nebo namaluj) 

 

 

 

 

 

 

4) Rozhýbeme postavy 
(pamatuj – každá postava musí mít 

tento příkaz) 


