DU — Ndhodné létajici

postavy

1) Vybereme nékolik postav
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2) Nastavime velikost postavy ——
(ménime prepsanim hodnoty) Ukieat | @ | 3 et A" =

3) Nastavime pozadi

(nebo namaluj)

4) Rozhybeme postavy

(pamatuj — kazda postava musi mit
tento prikaz)
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klouzej o sekund na nahodna pozice =




