Postavu vlo¢ky mliZeme navrhnout jako maly bily puntik nebo Sesticipou hvézdicku. Vlocky by mély plsobit lehce a mély by se odliSovat
od péticipych nazloutlych hvézdicek, které na obloze vykresli hvézda.

Scratch 3.0 nabizi svétlemodrou postavu Snowflake. Je nutné ji ale zmenSit a upravit jeji barvu.

Vloc¢ky budou mit rliznou velikost. Mély by se pfi svém pohybu pomalu snaset z oblohy k zemi. Ke snézZeni lze vyuzit klonovani vliocky.
Klon vlo¢ky se zrusi, kdyz se blizi ke spodnimu okraji scény.

V této fazi nereSime zatim vrstveni vloCek po dopadu na zem, vloCky se béhem svého letu k zemi mijeji, nekumuluji se a nevytvareji
vrstvicky.

RESENi PROBLEMU:

Pro feSeni pouzijeme klonovani. Pomoci bloku klonuj __ze vygenerovat vio¢ky. Podnét ke klonovani v této ukazce vznikne obdrzenim
zpravy at' snézi, kterou vysle snéhulak, kdyz se na néj klikne mysi.

Postava vlo¢ky: Nastaveni velikosti a tvaru vlocky. Klonovani viocky.
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