
 

Postava štěně: Štěně je schované v boudě. Objeví se na scéně až poté, když klikneme na boudu nebo na dívku kráčející k domu. Štěně 
vyběhne z boudy, zaštěká, běží za dívkou, má radost, od dívky běží k domu a od domu běží zpět k dívce, následuje dívku a s dívkou vejde 
do domu. Postava štěně vyšle zprávu, aby se dveře otevřely a mohlo vejít do domu. Dveře se za štěnětem zavřou. K animaci pohybu 
štěněte využíváme změny kostýmů. Pro popis chování pejska zavedeme několik bloků, z nichž pak poskládáme popis pro jeho pobíhání 
po scéně, jako např. Vyběhni z boudy, Zalez do boudy, Utíkej k dívce, Utíkej k domu, Vběhni do domu, Následuj dívku až k domu. 

 

                                                 

 


