Postava okno: Pomoci dvou kostymU miZeme nastavovat dveé situace: v okné se sviti, v okné se nesviti. V okné se bude chvili svitit, kdyz
na okno klikneme, nebo kdyz vejde divka do domu (Po obdrzeni zpravy Uz jsme doma.).
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Postavy rampouch, rampouch2: Po kliknuti na rampouch, rampouch spadne ze stfechy na zem.

Postava bouda: Po kliknuti na postavu se vysle zprava ,,Pejsku, vybéhni z boudy” a z boudy vybéhne S§téné a zase se vrati do boudy.
Postava divka: Po kliknuti na divku se divka vydad smérem k domu, kolem ni pobiha §téné,

které s ni vbéhne do domu. Jeji chlizi animujeme pomoci zmén kostyma.

Postava strom: Po kliknuti na strom se rozblika cela fada svétel a zazni melodie.

Postava sova: Sova sedi na stromé. KdyZ na ni klikneme, vyleti vzhlru nad stfechu, usedne na stfechu, pak se otoc¢i a odleti zpét na
strom. Pohyb sovy animujeme pomoci zmén kostym( sovy.



