11.

Uvod do prostiedi Scratch

Globus — slouzi k pfepnuti jazyka

Soubor, Upravit - cokoli chces s projektem, ktery vytvaris udélat

(ulozit jej, kopirovat, nebo nacist jiny). EEBED ®- sowor voat ¥ Nvody
Zelend vlajka, ¢ervend znacka a okno C
s kocourem — simulace vaseho programu, spousténi, STOP, zvétSovani
v vs . b,
okna tlacitkem se Sipkami. $E

Pravd spodni strana slouzi k nastaveni postavy — velikost, umisténi,
viditelnost, nastaveni sméru.

Spodni okno pro vybér postavy a vybér pozadi — modrd ikona s kocickou+, modrd ikona
krajinka+ 0 6

Scéndre (vlevo) — kazdy prikaz ma svoje barevné rozliseni — pohyby jsou modré, vzhled
(postav) je fialovy atd. Pro rychlé orientovani jsou zde vytvoreny barevné kategorie —
puntiky (pfepiname).

Kostymy (zdloZka) — zde je moZno ménit postavu, nakreslit si svoji, nebo pohybovat
s postavami.

2vuky (zdloZka) — mozno vybirat a nahravat, nebo
vytvaret zvuky k postavam. &= Scendfe <f Kostymy 4y Zvuky

Pracovni okno — sem pretahujeme a spojujeme jednotlivé bloky a vytvatrime ptikazy pro
postavu.

1/Ptikazy vymazeme kliknutim pr. tl. mysi a vybérem ,smaz blok”, nebo jen pfetdhneme
zpét do blokové nabidky vlevo.

2/Kazda postavama svoji pracovni kartu — poznas podle ikonky v pravém hornim rohu.
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