10.

Evidujeme data

Zjistili jste, Zze daty nemusi byt vzdy pouze disla, i kdyz to tak ¢asto byva. Pokud
néjaka data mate a chcete se v nich vyznat, budete potrebovat je néjak evidovat. V
kapitole Evidujeme data, si proto vyzkousite zaznamenat data do existujici
evidence.

Ukol: Zeptejte se svych kamaradd, jak travili véerejsi odpoledne (délejte si ¢arky v
jednotlivych polickach).

Aktivita: | Sportoval (a) Doma Cetl (a)si | Sledoval (a) TV | Krouzek Venku PC, mobil,
(zus) tablet....

Pocet:

Celkem:

Ted jsi evidoval (a) data.....Sikula!
Data obvykle jsou v PC ve formé dvou Cisel 0 a 1.
Slova, obrazky, zvuky, videa atd. se pomoci pfevodnikti kéduji do 0 a 1, které PC umi predist.
Prevodniky vSe délaji za nas a tak nds jen zajim3, Ze data jsou v hodnotdch 0 a 1.
Informace, které jsou daty tvoreny, jsou oznaceny jednotkou 1 bit.

Tato jednotka je velmi mala a proto se v informatice pouziva 1B (BAJT).

1B (BAJT) = 8 bit
| tato jednotka je v dnesni dobé velmi mald. Fotky, videa a hry maji obrovské mnozstvi 1 a O a také jejich velikost je
zavisla na kvalité. Cim lepsi a vétsi fotka —tim vicO a 1.

Proto se velikost informace uddvd v dalSich jednotkdch:

| Pomiicka: Toto je [B}% ktery ma 8 (b)itd.
1 Kilo B = 1KB = 1000 B

1 Mega B=1MB =1 000 000 B
1 Giga B = 1000MB =1 000 000 000 B

1 Tera B =1000 GB =1 000 000 000 000 B

Ukol:
Vypocitejte kolik ma bitl fotka, ktera ma podle PC velikost 8 MB. - O
SMB = ... bitd

Kolik jeto Kb? .......cccoovrveieens



